
LABORATORI DI INFORMATICA

Porta 

i tuoi 

alunni!
(L’intera classe o 

un gruppo di essa)

Scegli 1 dei 

laboratori 

proposti o 

entrambi!

Laboratorio 1: 

LE APP – SPETTATORI O REGISTI?
DA UTENTE A SVILUPPATORE!

Chi è l’informatico 

programmatore?

Cosa vuol dire creare 

un’applicazione?

Porta le tue capacità logico-

matematiche, la tua curiosità di 

imparare e….

sviluppiamo insieme un’App!

Durata: 2h

Laboratorio 2: 

ALLA SCOPERTA DEL

FUNZIONAMENTO DEL COMPUTER E

DI COME COMUNICHIAMO IN RETE

Chi è l’informatico sistemista? 

Cos’è Internet?

Come vengono gestite le reti di 

comunicazione?

Analizziamo i mezzi, i dispositivi, i 

servizi per comunicare a distanza

Durata: 2h

Prenota il tuo laboratorio per i tuoi alunni delle classi II o III sec. di 1° grado contattando i docenti: 

prof. Agliani (cristian.agliani@ittterni.org), prof.ssa Breccia (elisa.breccia@ittterni.org)

A seguire visita al MUSEO D’INFORMATICA dell’istituto. Durata circa 30 minuti
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